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【57】申請專利範圍
1.　一種口吃偵測方法，包括：取得一聲音訊號，並將該聲音訊號分為多個音節；根據一第
一變數與一第二變數決定多個位置向量，其中每一該些位置向量具有一第一位置與一第

二位置，且該第一位置與該第二位置是根據以下方程式(1)所決定：

其中 i為該第一位置，j為該第二位置，a為該第一變數，b為該第二變數；對於每一該
些位置向量，判斷該些音節中第 i個音節與第 j個音節是否相似，以判斷該位置向量是否
符合一相似條件；以及若該些位置向量中符合該相似條件的位置向量的數目大於一相似

數目臨界值，則判斷該聲音訊號存在一口吃現象。

2.　如申請專利範圍第 1項所述之口吃偵測方法，更包括：判斷是否已嘗試所有的該第一變
數與該第二變數，其中 a×(b+1)小於等於該些音節的總數目；若尚未嘗試所有的該第一變
數與該第二變數，調整該第一變數與該第二變數，並且根據調整後的該第一變數與該第

二變數重新決定該些位置向量。

3.　如申請專利範圍第 1項所述之口吃偵測方法，其中判斷該第 i個音節與該第 j個音節是
否相似的步驟包括：根據以下方程式(2)~(7)分別計算該第 i個音節與該第 j個音節的多個

特徵值：
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VH=α×Volume+(1-α)×HOD...(6) VE=Volume×(1-

entropy)...(7)其中 Volume為音量特徵值，ZCR為過零率特徵值，Entropy為熵值特徵
值，HOD為微分特徵值，VH為音量微分特徵值，VE為音量熵值特徵值，si為該聲音訊

號在時間點 i的振幅，n為音框的長度，sgn[]代表一正負號函數，s(fk)代表該聲音訊號在
頻率域中第 k個頻率的振幅，N代表該聲音訊號在該頻率域的長度，α為常數；以及根
據該第 i個音節的該些特徵值與該第 j個音節的該些特徵值，來判斷該第 i個音節與該第
j個音節的是否相似。

4.　如申請專利範圍第 3項所述之口吃偵測方法，其中將該聲音訊號分為該些音節的步驟包
括：計算該聲音訊號的該音量微分特徵值以取得一音量微分特徵訊號；判斷該音量微分

特徵訊號是否大於一音節臨界值；以及從該音量微分特徵訊號中取得大於該音節臨界值

的部分以決定該些音節。

5.　如申請專利範圍第 3項所述之口吃偵測方法，其中根據該第 i個音節的該些特徵值與該
第 j個音節的該些特徵值，來判斷該第 i個音節與該第 j個音節是否相似的步驟包括：對
於每一該些特徵值，對該第 i個音節與該第 j個音節執行一動態時軸校正演算法以判斷該
第 i個音節與該第 j個音節在對應的該特徵值是否相似；以及若有 f個該些特徵值判斷該
第 i個音節與該第 j個音節為相似，則判斷該第 i個音節與該第 j個音節相似，其中 f為
正整數，其小於等於該些特徵值的數目。

6.　一種電腦程式產品，當電腦載入該電腦程式產品並執行後，可完成上述申請專利範圍第
1~5項中任一項所述之口吃偵測方法。

7.　一種口吃偵測裝置，包括：一記憶體，儲存多個指令；以及一處理器，用以執行該些指
令以執行多個步驟：取得一聲音訊號，並將該聲音訊號分為多個音節；根據一第一變數

與一第二變數決定多個位置向量，其中每一該些位置向量具有一第一位置與一第二位

置，且該第一位置與該第二位置是根據以下方程式(1)所決定：

其中 i為該第一位置，j為該第二位置，a為該第一變數，b為該第二變數；對於每一該
些位置向量，判斷該些音節中第 i個音節與第 j個音節是否相似以判斷該位置向量是否符
合一相似條件；以及若該些位置向量中符合該相似條件的位置向量的數目大於一相似數

目臨界值，判斷該聲音訊號存在一口吃現象。

圖式簡單說明

[圖 1]是根據一實施例繪示口吃偵測裝置的示意圖。
[圖 2]是根據一實施例繪示將聲音訊號分為多個音節的示意圖。
[圖 3]是根據一實施例繪示音節矩陣的示意圖。
[圖 4]是根據一實施例繪示口吃偵測方法的流程圖。
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